Интеллектуальные игры.

Тема занятия: Игра-викторина по сказкам Андерсена.

Цель:  активизировать у учащихся имеющиеся знания о сказках  Г.Х. Андерсена.
Задачи:
· закрепить знания о разных  видах сказок;

· расширить знания о творчестве  Г.Х. Андерсена;

· учить видеть и ценить добро;
· развивать словарный запас, внимание, память, умение работать самостоятельно;
· воспитывать любовь к сказкам.
Ход занятия

I. Организационный момент 

     - Здравствуйте, друзья! Сегодня у нас игра-викторина и мы побываем в гостях у сказки. Скажите, пожалуйста, что такое сказка?
- А какие виды сказок вы знаете?
- Сегодня мы собрались, чтобы вспомнить сказки Г.Х.Андерсена. Они интересны тем, что в сказках Андерсена рядом живут слёзы и смех, горе и радость — как в настоящей жизни. Он был великим сказочником и понимал, что даже самая волшебная сказка должна отражать жизнь.
II. Работа по теме занятия

- Постарайтесь, друзья, выполнить все задания!

1. Угадайте название сказки: 

1) Жил-был тролль, злющий-презлющий, попросту дьявол. Как- то раз он был в хорошем расположении духа: он смастерил такое зеркало, в котором все доброе и прекрасное уменьшалось донельзя. Все плохое, безобразное, напротив, выступало все ярче, казалось еще хуже.  …..

2) Жил-был принц, и хотелось ему взять за себя тоже принцессу, только настоящую. Вот он и объездил весь свет, а такой что-то не находилось….

3) Герой этой сказки пел песенку:
Ах, мой милый Августин,
Все прошло, прошло…..
 
4) В какой сказке пришедшая во дворец девушка была принцессой и как об этом догадалась королева? ….


5) В какой сказке придворные уверяли, что их король одет в роскошные одежды? ….


6) Назовите героя сказки по описанию: «В самой чашечке цветка сидел маленький человечек, беленький и прозрачный, точно хрустальный. На голове у него сияла корона, за плечами развивались блестящие крылышки». …
2. Узнайте предмет.

- Назовите сказочных героев, которым принадлежат эти предметы:
          Огниво…
          Музыкальный горшок …
          Крапива ….
          Утиное яйцо ….
          Санки ….
          Зонтик ….
          Бумажный кораблик ….
          Скорлупа грецкого ореха ….
          Горошина ….
3. «Волшебные предметы».

- Из данных наборов слов выберите те слова, которые подходят к той или иной сказке Андерсена. Назовите эти сказки.

1) Нора, малыш, вода, луна, полевая мышь, эльф, крыло.….

2) Колыбель, зонтик, дупло, труба, собака, ветер, принцесса. ….

3) Ветер, боль, море, колдовской напиток, цветок, улица, принц, сирень, корона….
4) Принцесса, тюфяк, калоши, ливень, карета, река, сказки, кресло. …

5) Роза, дружба, снег, солнце, воробей, лампа, стекло, зеркало, утро. …

6) Терпение, крапива, карусель, трава, жаба, свет, кольцо….
4. Игра «Шифровальщик».
- Задание - расшифровать героев и назвать сказку. 

                   ТОКР, ШЬМЫ, ЖКУ, АБАЖ, СТОЧКАЛА, ФЭЛЬ 
………..

5. « Кто лишний?»
    
      - Ребята, одна из сказок не принадлежит сегодняшнему автору. Необходимо найти её. 
             1) Огниво
                  Соловей
                  Гадкий утёнок
                  Дикие лебеди
                  Золушка  
2)  Девочка со спичками
     Стойкий оловянный солдатик 
     Малыш и Карлсон 
     Дюймовочка
     Огниво
                           3) Новое платье короля

                               Кот в сапогах  
                               Принцесса на горошине
                               Оле-Лукойе
                               Русалочка

III. Подведение итогов занятия

    - Молодцы, ребята! Я думаю, что вы справились со всеми заданиями.
    - Какое задание вам больше всего понравилось?
