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Цель: в игровой увлекательной форме содействовать заинтересованности и 

мотивации к учебе младших школьников и детей старшей группы детского 

сада.  

Задачи: 

1) Повысить познавательную активность; 

2) Способствовать развитию интеллектуальных способностей и 

расширению кругозора; 

3) Создать ситуацию успеха, командной игры и взаимопомощи. 

Оборудование: компьютер, экран, мячи, пятерки. 

 

Ход игры: 

Участвуют три команды из 1 класса и старшей группы детского сада. 

Ведущий – учитель 1 класса – учитель 4 класса. На экране игровое поле с 

маршрутом игры. Участникам необходимо как можно быстрее добраться до 

страны Знаний. Для этого необходимо выполнить все задания на станциях.  

За каждое задание жюри присуждает баллы - раздает пятерки. Ведущий 

вовремя меняет слайды для управления игрой. 
 

Станция «Загадкино» 

1. Стоит весёлый светлый дом.  

Ребят проворных много в нём. 

Там пишут и считают, рисуют и считают. 

 

2. Новый дом несу в руке, двери дома на замке, 

А живут в доме том ручки, книжки и альбом. 

 

3. Я всё знаю, всех учу, но сама всегда молчу. 

Чтоб со мною подружиться, надо грамоте учиться. 

 

4. Чёрные, кривые, от рожденья все немые, 

А как только встанут в ряд, сразу вдруг заговорят. 

 

5. То я в клетку, то в линейку, написать по мне сумей-ка. 

Можешь и нарисовать, называюсь я … 

 

6. Я чёрный, красный, жёлтый, синий,  

С начинкой твёрдой в середине, 

Я с острым ножиком дружу  

И что хочу – изображу. 

 

7. В этой узенькой коробке ты найдёшь карандаши, 

Ручки, ластик, скрепки, кнопки – что угодно для души. 

 

Станция «Считайка» 

 



1. Лена цифры повторяла, громко вслух их называла: 

2, 4, потом 5, потом 8  

и опять всё сначала. 

- Правильно ль она считала? 

2. Ежик по лесу шёл,  

на обед грибы нашёл. 

пять под берёзой,  

один у осины, 

Сколько их будет  

в плетёной корзине? 

 

3. Шесть зайчиков скакали,  

к ним ещё 2 прискакали. 

Сколько стало их плясать?  

Я прошу вас сосчитать. 

 

4. Пять медведей танцевали,  

а четыре им играли. 

Сколько было всех зверей? Посчитайте поскорей! 

 

5. Четыре зайца шли из школы,  

и вдруг на них напали пчёлы. 

Два зайчика спаслись едва. 

А сколько не успело? 

 

Станция «Стихотворово» 

Ведущий: Дорогие гости! Я приготовила вам задание, в котором буквы 

решили немного пошалить. 

«Неизвестно, как случилось, только буква заблудилась. 

Заскочила в чей-то дом и хозяйничает в нём! 

Но едва туда вошла буква-озорница 

Очень странные дела начали твориться». 

 

1. Тает снег, течёт ручей, на ветвях полно врачей (грачей). 

2. Синее море перед нами, летают майки над волнами (чайки). 

3. Говорят один рыбак, в речке выловил башмак, но зато ему потом на 

крючок попался дом (сом). 

4. Ехал дядя без жилета, заплатил он штраф за это (билета). 

5. Не учил уроки, а играл в футбол, оттого в тетрадке появился гол (кол). 

 

Ведущий: Давайте, ребята, покажем, как вы умеете играть в рифму. Я начну, 

а заканчивать будете вы. 

По дороге Машенька идёт, 

За веревочку козу она ведёт. 



А прохожие глядят во все глаза –  

Очень длинная у девочки … (коса). 

Вёз водитель в магазин 

Много мётел и корзин.  

Как приятно было Зине 

Вместе с ним сидеть в … (кабине) 

Поэт закончил строчку, 

В конце поставил … (точку). 

 

Молодцы, ребята! Порадовали вы меня успешными знаниями. 

Учитель: Отправляемся дальше. 

 

Станция «Сказочная» 

  

1. Девочка хорошая по лесу идёт, 

Но не знает девочка, что опасность ждёт. 

За кустами светится пара злющих глаз, 

Кто-то страшный встретится девочке сейчас. 

Кто расспросит девочку об её пути? 

Кто обманет бабушку, чтобы в дом войти? 

Кто же эта девочка? Кто же этот зверь? 

На загадку можете отвечать теперь. 

 

2. Сидит в корзине девочка у мишки за спиной, 

Он, сам того не ведая, несёт её домой. 

Ну, отгадал загадку? Тогда скорей ответь: 

Названье этой сказки … 

 

3. Кто-то за кого-то ухватился цепко, 

Ох, никак не вытянуть, 

Ох, засела крепко. 

Но ещё помощники скоро прибегут, 

Победит упрямицу дружный общий труд. 

Кто засел так крепко? 

Может это …? 

 

4. Перед волком не дрожал, от медведя убежал, 

А лисице на зубок всё ж попался … 

 

5. Баба била - не разбила. 

Дед ударил - не разбил. 

Прибежала в дом малышка, 

Вмиг яйцо разбила ... 

 



6. Что за домик на опушке 

Дал приют Ежу, Лягушке, 

Мышке, Зайцу, Петуху? 

Дом с трубою наверху, 

Из трубы идёт дымок. 

Этот домик - ... 

 

7. Возле леса, на опушке,  

Трое их живет в избушке.  

Там три стула и три кружки,  

Три кроватки, три подушки.  

Угадайте без подсказки,  

Кто герои этой сказки? 

 

8. Дед и баба вместе жили,  

Дочку из снежка слепили,  

Но костра горячий жар  

Превратил девчурку в пар.  

Дед и бабушка в печали. 

Как же их дочурку звали? 

 

9. Сейчас потолкуем о книжке другой, 

Тут синее море, тут берег морской. 

Старик вышел к морю, он невод забросит, 

Кого-то поймает и что-то попросит. 

О жадной старухе рассказ тут пойдёт. 

А жадность, ребята, к добру не ведёт. 

И кончится дело всё тем же корытом, 

Но только не новым, а старым, разбитым. 

 

10. Скорей бы приблизился вечер,  

И час долгожданный настал, 

Чтоб мне в золоченой карете  

Поехать на сказочный бал. 

Никто во дворце не узнает,  

Откуда я, как я зовусь. 

Но только лишь полночь настанет,  

К себе на чердак я вернусь. 

 

Станция «Угадайка» 

 

1. Эта буква широка и похожа на жука. 

 

2. На эту букву посмотри, она совсем как цифра 3. 

 



3. В этой букве нет угла, до того она кругла,  

укатиться бы могла. 

 

4. Вот два столбца наискосок, а между ними поясок. 

 

5. Вот посмотрите – кто такой, загородив дорогу, 

Стоит с протянутой рукой, согнув баранкой ногу. 

 

6. Молоток я раздобыл, 

Из дощечек букву сбил.  

Между двух прямых досок 

Одна легла наискосок. 

 

7. Аист на одной ноге 

Напоминает букву ... 

 

Станция «Игровая» 

 

Ведущий:  

Нам очень приятно видеть всех Вас сегодня в нашем спортивном зале! Мы 

начинаем самую весёлую из всех спортивных и самую спортивную из всех 

весёлых станцию – «Игровая»! И наш спортзал превращается в весёлый 

стадион! Участники будут состязаться в ловкости, смекалке, быстроте!  

 

Игра «Люди добрые» 
Мы проведем с вами шуточную игру «Люди добрые». Вы должны выполнить 

то, что я скажу, если перед этим были слова «Люди добрые». 

- «Люди добрые» поднимите руки вверх. 

- Потопайте ногами. 

- «Люди добрые» поставьте руки на пояс. 

- Сделайте наклоны вправо и влево. 

- «Люди добрые» похлопайте в ладоши. 

 

1 эстафета «Гонка мячей под ногами». 

Инвентарь: мяч 

Первый игрок посылает мяч между расставленными ногами игроков назад. 

Последний игрок каждой команды наклоняется, ловит мяч и бежит с 

ним  вдоль колонны вперед, встает в начале колонны и опять посылает 

мяч между расставленными ногами и т. д. Побеждает команда, которая 

быстрее закончит эстафету. 

 

Игра «Доскажи пословицу». 

Здоровье нам всем необходимо. Недаром народ придумал об этом много 

пословиц, поговорок. А знаете ли вы их? 



В здоровом теле – здоровый …(дух) 

кто спортом занимается, тот силы … (набирается) 

Быстрого и ловкого болезнь не … (догонит) 

Солнце, воздух и вода – наши лучшие… (друзья) 

Здоровья не … (купишь) 

Двигайся больше – проживешь…(больше) 

 

2 эстафета с мячом “Прокати мяч”. 

Инвентарь: мяч, скамейка 

Мяч катить одной рукой по скамейке, затем взять его в руки и бегом назад к 

своей команде. 

 

Ведущий: Давайте подведем итоги нашего путешествия по Стране Знаний. 

Команды считают, сколько пятерок получили. Команда, набравшая большее 

количество пятерок выигрывает. 

Ведущий: А теперь сделаем фото на память об этом дне! 

 

 

 


